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FOIRE DES TECHNOLOGIES MUSICALES

9-12 JUIN 2022
LA COMETE, SAINT-ETIENNE

20 ateliers sonores
4 ateliers de programmation
conférences & concerts-médiation

L@ PR@JRT

Dans le cadre de Sound and Music Computing Conference 2022 et pour la
premiere fois au niveau international, GRAME organise les 9, 10, 11 et 12 juin
« Faites du son ! », foire des technologies musicales dédiées aux initiatives
pédagogiques autour de l'informatique musicale et de la création sonore a La
Cométe de Saint-Etienne.

Un parcours de découverte de I'informatique musicale d’une vingtaine d’ateliers
et de dispositifs innovants pour expérimenter I'informatique et la musique, la
création numérique et découvrir les liens entre musique, sciences et technologies.

Voici le programme :

- Jeudi 9 juin 2022 : journée professionnelle entre acteurs des musiques
numeériques et expérimentales, table rondes et rencontres, réflexion
globale sur la médiation arts et sciences.

- Vendredi 10 juin : accueil des publics scolaires du département (cycle 3
a cycle 4) dans le cadre de nombreux ateliers.

- Samedi 11 et dimanche 12 juin : accueil du public dans le cadre d’ateliers
accessibles sur réservation.



LA CONFERENCEe SMC

En 2022, GRAME, Centre national de création musicale, aura 'honneur de
co-organiser aux coétés de I'Université Jean Monnet, la Sound and Music
Computing Conference (SMC), une conférence scientifique de renommée
mondiale qui a lieu chaque année depuis 2004 dans une ville européenne.

Abordant les liens ténus entre informatique et musique, SMC est un rendez-
vous incontournable pour la communauté scientifique et artistique avec
informatique musicale comme trait d’union entre chercheurs du monde entier
et compositeurs de renom a Saint-Etienne en juin 2022.

Que ce soit dans nos smartphones, nos ordinateurs, nos téléviseu
voitures ou encore dans lamusique que 'on écoute, les technologies du s
’acoustique et de la musique sont omniprésentes dans nos vies. Lémergen
de nouvelles plateformes en lien avec ces domaines les placent au centre des
développements actuels poussés par les géants du secteur. Linformatique
musicale et la création en musique contemporaine et expérimentale ont
longtemps servi d’incubateur pour ces développements et s’en sont nourris.

Lédition stéphanoise 2022 de la conférence s’inscrit dans un contexte de
décloisonnement des pratiques scientifiques et techniques, ainsi que dans
une logique de transdisciplinarité. SMC veut étre une plateforme d’échange
entre scientifiques, artistes de tous bords, industriels, scolaires et tout public.
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jectifs de ces quatre jours sont multiples :

- Permettre un temps de rencontres, d’échanges et d’apprentissage a
destination de tous les publics a partir de la découverte de pratiques
musicales liées au numérique au contact avec les artistes, les scientifiques
et les structures qui y travaillent ;

- Favoriser 'acces a I'apprentissage de la programmation informatique
et aux techniques informatiques musicales a un public non-initié en
proposant une application artistique concréte de concepts scientifiques ;

- Faire découvrir des formes innovantes d’approches musicale a un
public diversifié grace a la musique et au numérique et a la synergie arts-
sciences ;

- Valoriser les initiatives et actions de médiation qui participent au
développement des outils numériques pédagogiques ainsi que la
découverte et I'expérimentation de la création sonore ;

- Fédérer un réseau d’acteurs de la médiation numérique et musicale et
échanger sur les pratiques au contact d’'un réseau scientifique de pointe.

LS ATRLIBRS

« Faites du son ! » est un temps pensé pour accompagné le jeune public et les
publics non-initiés dans la découverte et la compréhension du lien entre
sciences, l'informatique et la réflexion créative.

Cette proposition s’inscrit dans la perspective des activités de transmissi
depédagogie que GRAMEmene aufildesannées:desprojetstransdisciplinaire
favorisant la découverte de la musique électroacoustique et exploratoire,
a travers le prisme scientifique et informatique qui sert la création sonore
grace a des dispositifs innovants. Structures du territoire, écoles de musique,
laboratoires innovants, associations labellisées... : ces trois jours proposeront
aux publics de découvrir une nouvelle facette du numérique et des acteurs
qui 'animent.

Les ateliers auront lieu & La Comete, lieu culturel de la Ville de Saint-Etienne
dont les activités se concentrent sur la valorisation des pratiques artistiques
amateurs et émergentes et sur 'accompagnement des publics aux pratiques
numeériques. Sa vocation est d’étre un lieu de vie, de pratique et de création
ouvert a tous par la mise a disposition d’espaces de formation et de répétition.

Lensemble des ateliers proposés s’imbriquent dans un parcours imaginé
pour proposer des approches et outils diversifiés.




INTERVENANT
César Chaussinand est compositeur et réalisateur en informatique musicale,
diplémé du master RIM de I'Université Jean Monnet a Saint-Etienne.

Il s'intéresse particulierement aux synthétiseurs, aux instruments de musique
électronique et notamment au Gramophone, instrument numérique inventé
par Grame. Via cet instrument, César anime des ateliers a destination du
jeune public pour leur apprendre les bases de laprogrammation informatique,
la création musicale numérique et le geste musical.

HORAIRES DUREE
Vendredi : 9h, 11h, 14h et 16h (scolaires) 1h30
LIEU & JAUGE

Le salon urbain (hall)
15 personnes, de 8 a 14 ans




HORAIRES
Vendredi : 9h, 11h, 14h et 16h (scolaires)

LIEU & JAUGE
Le salon urbain (hall)
15 personnes, de 8 a 14 ans

DUREE
1h30



CA SCRATCHE  @RCHESTRE DE PLATINRS

Maxime Laviéville / Le fil, SMAC de Saint-Etienne

+

Inventé dans les années 70, le scratch est une pratique artistique qui consiste
aappréhender les 45 et 33 tours et les platines vinyles comme des instruments
de musique a part entiere. Cet atelier sera I'occasion pour les participants de
découvrir I'histoire des pratiques DJ et Hip Hop ainsi que d’expérimenter les
différentes techniques et lutheries.

Les participants apprennent le principe du sampling sur des platines
numeériques, c’est-a-dire, a extraire un passage d’un morceau et de jouer
avec, tout en essayant de créer ensemble une piece musicale inédite.

Ainsi, ils se prendront au jeu en collectif, en travaillant le geste musical, le
rythme et I'indépendance des mains et de la précision, et créeront ensemble
leur propre orchestre.

Ca va scratcher !

INTERVENANT
Maxime Laviéville est a la fois scratcher, compositeur et coordinateur
pédagogique de la Scéne de Musiques Actuelles de Saint-Etienne (SMAC),
le fil. Cette structure joue un réle clé dans la diffusion des musiques actuelles
sur le territoire stéphanois et au-dela. Ouvert en 2008, I'’équipement est géré
par I'association LIMACE qui met en ceuvre un projet artistique et culturel
riche qui méle diversité, proximité et mixité.

HORAIRES DUREE
Vendredi : 9h et 11h (scolaires) 1h30
LIEU & JAUGE

Orchestre

15 personnes, de 8 a 14 ans




INTERVENANT

Le collectif Sonopopée est un regroupement d’artistes musiciens qui
se donne pour mission de favoriser I'acces aux technologies sonores et
aux nouvelles lutheries numériques. Compositeurs, improvisateurs, et
développeurs aussi bien informatiques qu’électroniques, les membres du
collectif mettent leurs compétences et leur complémentarité au service de
projets artistiques variés.

HORAIRES DUREE
Vendredi : 9h et 11h (scolaires) — Studio 402 1h30
Samedi : 9h et 11h — Orchestre

JAUGE
15 personnes, de 8 4 14 ans



INTERVENANTE

Amélie Lambert est musicienne, compositrice et pédagogue. Elle s’initie
a la musique par une formation classique, et développe en parallele des
compétences en composition, techniques d’enregistrement et mixage avec
des logiciels de MAO. Elle découvre ensuite la mbira, instrument zimbabwéen
qui ne la quittera plus. A travers cette musique, elle découvre une fagon plus
participative de concevoir la production musicale, ou le corps et la danse ont
une place centrale. Elle partage aujourd’hui sa passion pour la musique en
tant que musicienne intervenante en milieu scolaire et social, en réalisant des
liens entre musique, mouvement, architecture et arts plastiques.

HORAIRES DUREE
Vendredi : 14h et 16h (scolaires) 1h30
Samedi : 16h

LIEU & JAUGE

Studio 402

15 personnes, de 8 a 14 ans



101 MANIERES DE JQUER DE L'ORDINATEUR
Gabriel Rouet / Grame, Lyon
2

Cet atelier d’improvisation amenera les participants a contréler un ordinateur
de maniére inédite (caméra, faders, potentiométres rotatifs, systémes
piézoélectriques, microphones, contacts électriques avec la matiere
organique,...) dans 'objectif de réaliser une création collective électronique !

INTERVENANT
Gabriel Rouet est coordinateur du Départemen
au sein du Conservatoire a Rayonnement Départ
chargé d’accompagnement artistique a la SMAC le 109
Artiste au sein du label lyonnais Discolored Field, d expert dans la
production DIY de cassettes et l'organisation de soirées électroniques
undergrounds, il explore de nombreuses esthétiques, de la musique
experimentale électronique, au rai festif jusqu’a la pop tout en passant parfois
par des extras comme... la musique ancienne vocale !

ntlucon et

HORAIRES DUREE
Vendredi : 14h et 16h (scolaires) 1h30
Samedi : 14h

LIEU & JAUGE

Studio 402

15 personnes, de 8 a 14 ans




INTERVENANT

Lécole de musique de Solaure est une des plus anciennes structures
stéphanoises d’enseignement musical. Créé dans les années 60, cet
établissement d’enseignement artistique s’est développé au fil des décennies
avec l'objectif constant de proposer une offre de formation variée et attrayante.
En 2000, l'association signe une convention avec le Conservatoire a
Rayonnement Régional de Saint-Etienne qui permet, entre autres, aux éléves
de I'école de se présenter aux examens du C.R.R. Depuis 2017, Solaure est
une école de musique connectée, ou I'on apprend la musique d’'une nouvelle
maniére grace aux outils numériques.

HORAIRES & LIEUX DUREE
Samedi: 9h et 11h 1h30
Dimanche : 11h et 14h

LIEU & JAUGE
Studio 402
8 personnes, de 7 a 11 ans




IMMERSI@N BINARURALE
Pierre-Adrien Théo / AADN, Lyon

+

Cet atelier immerge les spectateurs dans lI'expérience de la spatialisation
binaurale, sous la forme d’une installation : un espace virtuel ainsi que
plusieurs samples et sources sonores seront a leur disposition pour imaginer
leur propre espace musical. En groupe, les participants pourront expérimenter
une expérience immersive d’étre véritablement enveloppé par le son. Latelier
est axeé sur la sensation et la poésie du numérique, dans une découverte des
différentes techniques du son.

INTERVENANT

Pierre-Adrien Théo travaille avec des ensembles aux répertoires tres variés.
Son master RIM (Réalisateur en Informatique Musicale) 'améne & découvrir et
travailler la musique par ordinateur. Aussi diplémé en direction d’orchestre a
I’Ecole Normale de Musique de Paris, il se consacre au développement d’axes
pédagogiques autours des pratiques collectives ainsi qu’a la mise en place
d’une formation a la direction d’orchestre pour le public amateur. |l collabore
avec ’AADN, association lyonnaise ceuvrant pour le développement des arts
et cultures numériques au croisement de I'innovation sociale et technologique.

HORAIRES & LIEUX DUREE
Samedi : 14h et 16h 1h30
Dimanche : 11h et 14h

LIEU & JAUGE

Orchestre
15 personnes, de 8 a 14 ans




CONCRRT-MEDIATI®ON
(EN COURS DE PRODUCTION)

Conservatoire Massenet, Saint-Etienne

+

Sous l'égide de Pascale Jakubowski et Claire Lapalu, les étudiants
du conservatoire pourront s’initier a la médiation en jouant puis en
présentant leur ceuvre sélectionnée dans le cadre de Sound and Music
Computing Conference. Une occasion pour ces futurs professionnels de
mettre en valeur leurs ceuvres hybrides, entre instruments traditionnels
et technologies, pour que les publics puissent découvrir les nouvelles
lutheries.

INTERVENANT

Le Conservatoire Massenet offre un programme d’études
chorégraphiques, musicales et théatrales allant de I'éveil a la pratique
amateur autonome tout en permettant aux étudiants souhaitant se
professionnaliser de préparer leur entrée dans les établissements
d’enseignement artistique supérieur. Fondé en 1862, il fait partie des
établissements d’enseignement historique.




PLANNING

9h-10h30

11h-12h30

14h-15h30

16h-17h30

Vendredi 10 juin
journée scolaire

Samedi 11 juin

Dimanche 12 juin

Immersion !nlltlijlfg
binaurale , ala
Ecole de musique
AADN de Solaure
Immersion ;n;:i;':g
binaurale ,
Ecole de musique
AADN de Solaure

Machine Initiation
orchestre ala MAO
Lseaf:rl{:giggnie Saint EX,’ 'culture Saint Ex, pulture Ecole de musique
numérique numérique de Solaure
Machine Initiation
orchestre ala MAO
Lgaf:,'{f,;'\fiﬁfnie Saint EX,, _CU“UFG Saint Ex, culture Ecole de musique
numérique numérique de Solaure
Immersion 101 maniéres
binaurale de jouer de
AADN 'ordinateur
Grame
Immersion Les corps
binaurale instruments
AADN Grame

CONCERT-MEDIATI@N / TEMPS DE VULGARISATI@N SCIGNTIFIQUE

Les ateliers pourront étre suivis, a partir de 18h, d’'un concert-médiation ou d’un temps
de vulgarisation scientifique autour de la thématique de I'informatique musicale, animé
par un intervenant programmé dans le cadre de Sound Music Conference 2022.
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CONTRHCTS

Tous les ateliers sont gratuits, places limitées en
fonction de la jauge, sur réservation a I'adresse :

billetterie@grame.fr

Pour toute demande d’informations sur I'évément :

Aurane Chauvet,

Assistante, chargée de projet « Faites du son ! »
M_mediation@grame.fr

T_04 72 07 43 12




